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-​ Voorwoord vanuit de directie 

2025 was het jaar waarin Stichting Studio Engine Off een volgende, betekenisvolle stap heeft gezet in 

het verwezenlijken van haar ambities. Met Door het oog van de molen hebben wij verder gebouwd 

aan onze zoektocht naar de verbinding tussen muziektheater, erfgoed, en technologie. Niet vanuit 

grootse gebaren, maar vanuit nieuwsgierigheid om nieuwe theatervormen te creëren, en het publiek 

de ogen te openen voor een nieuw medium.  

De voorstelling speelde 60 keer, bij 10 verschillende molens verspreid over het land. In totaal hebben 

1700 bezoekers een VR-bril opgezet en zijn meegegaan op reis door de molens. Voor een groot deel 

van hen was dit de eerste kennismaking met virtual reality binnen een theatrale context. Het was 

bijzonder om te zien hoe uiteenlopend er werd gereageerd: van voorzichtige scepsis tot ontroering 

en verwondering. 

Voor onszelf was 2025 minstens zozeer een leerproces. Werken met VR als artistiek medium roept 

fundamentele vragen op. Wat is de ritmiek van een vorm die zo allesomvattend is? Hoe lang houdt 

een publiek het vol een bril te dragen? Welke muziek ondersteunt deze wereld zonder hem te 

overbelasten? En hoe verhoudt het live-aspect zich tot het filmische karakter van de ervaring? 

Daarnaast vroegen de samenwerking en afstemming met twintig verschillende molenaars en molen 

gemeenschappen om zorgvuldigheid. Iedere molen kent een eigen geschiedenis, trots en 

gevoeligheden. Het gesprek over hoe een molen verbeeld mag en moet worden, was een wezenlijk 

onderdeel van het proces. Al deze vragen, gesprekken en bevindingen vormden samen het 

maakproces én de speelperiode van Door het oog van de molen. 

Een belangrijk fundament onder dit project was de samenwerking met theatercollectief Holy Dirt – 

Jan Groenland, Ies Kaczmarek en Bram van der Snel – en met theatermaker Aleksej Ovsiannikov. Holy 

Dirt bracht een combinatie van technische kennis en performatieve ervaring mee, bouwde het 

netwerk van verbindingen en verzorgde de cameravoering. Hun expertise maakte het mogelijk om 

het concept daadwerkelijk uitvoerbaar te maken op locatie. 

Aleksej Ovsiannikov onderscheidde zich als maker en performer in de rol van een kwetsbare, 

zoekende, beschadigde molenaar. Zijn aanwezigheid gaf richting en menselijkheid aan de ervaring en 

bracht een noodzakelijke gelaagdheid aan in de voorstelling. 

Wij ervaren deze samenwerking als waardevol en toekomstgericht. De combinatie met deze vier 

makers, samen met de verdere ontwikkeling van VR binnen ons werk, wordt voortgezet in een nieuw 

project in Veenhuizen in het voorjaar van 2026. De inzichten uit 2025 vormen daarvoor een 

belangrijk vertrekpunt. 

Via deze weg spreken wij onze dank uit aan onze zakelijke partners: Erfgoedspektakel, Vereniging De 

Hollandsche Molen, BOEi en de VriendenLoterij, voor hun vertrouwen en financiële ondersteuning. 

Ook danken wij alle molenaars en de gemeenschappen die de molens draaiende houden op de 

locaties waar wij hebben mogen spelen. Hun betrokkenheid en bereidheid tot samenwerking waren 

essentieel. 
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Tot slot danken wij het bestuur van Studio Engine Off – Roel Twijnstra, Robert Oushoorn en Hans 

Baaijen – voor hun betrokkenheid en ondersteuning gedurende het jaar. 

Met 2025 kijken wij terug op een intensief, leerzaam en richtinggevend jaar. 

De directie van Stichting Studio Engine Off​
Koenraad Spijker & Quintijn Relouw 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L - Koenraad Spijker / R - Quintijn Relouw 
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-​ Door het oog van de molen 

 

,,Via grootse en absurde beelden en een meeslepende geluidswereld beleven toeschouwers de 

Braakmolen als nooit tevoren. Het publiek wordt ondergedompeld in een universum waarin de 

molen, het landschap en de mens samenvallen. Door middel van VR en soundscapes stappen zij 

letterlijk in het maalproces: ze zweven door de nok van de molen, ervaren de kracht van de wind 

langs de wieken en belanden in surrealistische droombeelden waarin mechaniek en natuur één 

worden.’’ - Noord Hollands Dagblad 

​
​ ​ ​ ​Promo 'Door het Oog van de Molen’

 

Aleksej Ovsiannikov – Acteur / Maker 

Bram van der Snel (Holy Dirt)  – Techniek / Dronepiloot / Maker 

Ies Kaczmarek (Holy Dirt)  – Camera / Acteur / Maker 

Jan Groenland (Holy Dirt)  – Camera / Editor / Acteur / Maker 

Koenraad Spijker (Studio Engine Off )- Componist /Muzikant 

Quintijn Relouw (Studio Engine Off) – Producent / Maker​
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https://www.youtube.com/watch?v=3TMcl-IpRZI&list=TLGGQRsxE4HtPGEyNjAyMjAyNg&t=14s
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Financieel jaarverslag 

 

Stand rekening 1-1-2025: €15,81 

Stand rekening 31-12-2025: €6821,74​
Netto verschil: €6806,93 

 

Betalingen in 2025​
 

BOEI: €70.500​
De Hollandsche Molen: €70.000 

Netto inkomsten: €140.500​
 

Uitgave totalen 

●​ Betalingen voor geleverde diensten van de 6 makers: €85.610 

●​ Technische benodigdheden: €31.625 

●​ Decor & kostuum: €963 

●​ Aanschaf speaker set + NORD stage piano €4.661 

●​ Reiskosten: €2951 

●​ Overnachtingskosten: € 1.255 

●​ Per Diem kosten: €4.346 

●​ Onvoorzien: € 2.282,07 

 

Netto uitgave: €133.693,07 

​
 

 

Het netto verschil op de rekening is meegenomen in de kosten van de stichting in 2026. Hiervan 

wordt een extra repetitieweekend voor de voorstelling in Veenhuizen begroot, en wordt een 

opslagbox van gehuurd vanaf de zomer in 2026.  
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